LEVENDE

BILLEDER

Augmented reality udstilling




Se dette forleb med

ART|IVIVE

Download on the
‘ App Store a g \

‘ » gzrc(:;Ie Play |

1. Installer 2. Find kunstveerk 3. Kig pa kunstvaerket
Artivive appen markeret med med deres
Artivive ikonen smartphone




Prgv nu!

Muhammad Ali, af Reda og Berkant, 10.D, UngeCenter2610



OM FORLOBET

Levende billeder forlgbet handlerom.augmented reality, som er en teknologi, der forstserker
virkelige oplevelser med et lag af digitalt indhold eller medier, der vises igennem mobilenheder.
Dette forlgb preesenterer augmented reality som en form for kommunikation, udforskning, og
interaktion med multimedier.






FAGLIGE OMRADER

| forlpbet levende billeder, arbejder elever med:

Grafisk design

Digitalt tryk
Videoredigering

Produktionsdesign







Et succesfuldt AR projekt kraever 3 ting:

1. Et unikt billede eller kunstveerk
2. En kort video eller animation

3. En visuel relation eller historie der binder dem sammen







LEVENDE BILLEDER: 4 FASER




| fase 1, skal eleverne have adgang til kreative vaerktgjer, og starte med Artivive.

| dette eksempel, skal de oprette konti pa Canva™* og Artivive. Derefter skal de logge pa
WeVideo* med deres UniLogin. WeVideo findes pa Skoletube.dk.

** Leerere md gerne udnytte andre grafisk design, digitale kunst og videoredigerings programmer. De anbefalet veerktgjer kan nemlig erstattes med andre
der opfylder forlgbets krav.



1. OPRETTE

| forlpbet Levende Billeder skal eleverne lave en plakat, en video, og tilknytte dem begge i Artivive appen.

1. Lav en plakat med 2. Redigér video med

Opret en gratis konto pa
Opret en gratis konto pa Artivive med skole email Log p& WeVideo gennem
Canva.com med skole email Skoletube.dk med skole email



https://www.canva.com/

Opret en konto pa Canva

Canva.com/signup

Kom godt i gang med
Canva

Tilmeld dig for at udnytte Canvas fulde
potentiale.

v/ Altid gratis

v/ Skab fantastiske designs og dokumenter
pa fa minutter

v/ Ingen designerfaring? Intet problem!

G Tilmeld dig via Google

ﬂ Tilmeld dig via Facebook

Tilmeld dig via e-mail

Er du allerede tilmeldt? Log pa

BURGER

FRIDAYS

AT THE BURGER JOINT



https://www.canva.com/signup

o ] ]
Opret en konto pa Artivive:
n

* @

ABOUT RESOURCES SUPPORT ! MARKETPLACE W REGISTER FOR FREE )

'E AUGMENTED REALITY
TWORKS RIGHT NOW!

INVOLVING ART AND PROFESSORS

Jution for any cultural
)\ which displays art and

for the digital extension.

LEARN MORE » LEARN MORE » REGISTER FOR FREE »

TAKE A

EXPLAINED IN 90 SECONDS


https://artivive.com/register/

Log pa Skoletuhe og ahn
WeVideo:

Skoletube.dk

.Skoletube = '/.

WeViDeo
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Photopea FindTheTune
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CoSpaces Edu

Book Creator




| fase 2, skal eleverne udforske et emne, planlzegge deres kompositioner, og samle
ressourcer til deres projekt.



n iSérj

Det er en rigtig god idé at organisere
alle ressourcer i en samlet .
projektmappe, med undermapper til E
de forskellige slags indhold. - Projektmappe

| AR projektmappen, giver det mening,
at man laver undermapper til billeder,

videoer, og lydfiler.
Hvis eleverne arbejder i grupper, er
det ogsa en god idé at projektmappen

er delt med alle gruppemedlemmer pa
OneDrive. Billeder Videoer Audio




2. FORSKNING & PLANLAGNING




Det er absolut vigtigt, at man finder billeder,
hvor dimensionerne er mindst 1000 x 1000
pixler.

De fleste kender Google, men er ikke
ngvendigvis klar over, hvordan man finder
store billeder. | billeds@gning skal man klikke
pa “Veerktgj” og veelge “Store” under
“Stgrrelse” fanen.

Gem aldrig thumbnail billeder i
sagresultater!

Man skal altid klikke pa de thumbnail
billeder, og abne dem i nye faner for at
gemme de faktiske billedfiler. Tjek, at
stgrrelsen er stor nok, nar du gemmer.

T =

Lav oplgsning




Tenk pa det endelige
resultat fra starten.

Nar man planlaegger projektet, skal man
allerede begynde at teenke pa den
endelige udstilling, seerligt i forhold til
plakat stgrrelse og indramning.

Hvis man har lyst til at indramme
plakaterne, er det en rigtig god idé at lave
plakater | standard mal (f.eks. 50x70 cm,
50x50 cm)

Det er nemmere at udstille plakater i
standard plakatrammer, og de ser meget
flottere ud til udstillingen.

SR d e ™=




| fase 3, sker kreativitet. Eleverne skal lave de to kerneprodukter: et kunstveerk og
en video. De skal begynde med at bruge deres indsamlede ressourcer til at skabe
deres kunstveerk. Nar kunstvaerket er faerdigt, skal de lave en video.



PRO TIP 4.

Det er ektremt vigtigt at videoen

og plakaten i et AR projekt har den
samme form. lllusionen i AR
kompositioner kraever en video lag der

er lagt ind over billedet. Det skerind i nlakaten 0g

app’en, og giver effekten at videoen

spiller inden for billedets ramme. “idenen
|

Det hurtigste og nemmeste made at fa
styr pa formatet er at lave begge del i
kvadratisk billedformat (1:1).

Brug kvadratisk
format til bade

RN L




Josephine har lavet denne plakat i Canva, og har redigeret
videoen i WeVideo. Hun har brugt kvadratisk format i begge del.
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PLAKAT TRIN FOR TRIN

1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm.

6. Navngiv og gem plakaten. Download 2 versioner: en
PDF til printe, og PNG til Artivive.

ISkEbeloner og meget mere @ {@} Opret et design @

Q Tilpasset starrelse

50

\ 4

Klik pa “Opret et design,” og rrelse
veelg “Tilpasset stgrrelse.”

Opret designet i cm. Skift fra
“px” til “cm” inden man
indtaster dimensioner.



(B

Templates _

Upload media

1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm.

2. Upload alle de samlede billeder til Canva. @

3. % Fjern baggrunden fra hovedbilledet: Brug Adobe Uploads

; Images Videos Audio
Spark, Canva Pro, eller Paint3D.

4. Placere et udvalg af billeder pa leerredet i Canva. @
Lav en kollage, og st hovedbilledet forrest i
" Photos
kompositionen.
LA
0o

Elements




PLAKAT TRIN FOR TRIN

1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm.

2. Upload alle de samlede billeder til Canva.

3. % Fjern baggrunden fra hovedbilledet: Brug Adobe

Spark, Canva Pro, eller Paint3D. (Se den nzeste slide.)

4. Placere et udvalg af billeder pa laerredet i Canva.
Lav en kollage, og st hovedbilledet forrest i
kompositionen.

5. Under "Effects" i Canva, kan man finde filtrere for at
juster farverne til kompositionen

@ Animer

Ali - Greatest

Hovedbilledet burde vaere et
skarpt billede i hgj oplgsning.

Del



Der er flere gratis vaerktgjer, som man kan bruge for at
fierne baggrunden fra et billede. Men - inden man
begynder at laere et nyt program: Prgv at sgge efter
billeder i PNG format, eller indtast "no background" i
spgefeltet. Hvis man er heldig, kan man finde et billed,e
hvor baggrunden er allerede fjernet.

Paint 3D er et standard program, der kommer med
Windows 10. Man kan bruge vaerktgjet "Marker
Magisk" funktion i Paint 3D for at fjerne baggrunden
fra et billede.

@ Brug Artivive nu og se, hvordan man fjerner baggrunden i Paint3D




PannT T“I“ Fon TBI“ — . |

1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm.

2. Upload alle de samlede billeder til Canva.

3. % Fjern baggrunden fra hovedbilledet: Brug Adobe
Spark, Canva Pro, eller Paint 3D.

4. Placér et udvalg af billeder pa leerredet i Canva. Lav
en collage, og st hovedbilledet forrest i
kompositionen.

+ Tilfoj side

u Ali 4.jpg ~ & Ali3jpg A & 2018_02_ali-image...jpg Show all




1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm.

2. Upload alle de samlede billeder til Canva.

3. % Fjern baggrunden fra hovedbilledet: Brug Adobe
Spark, Canva Pro, eller Paint 3D.

4. Placér et udvalg af billeder pa lzerredet i Canva. Lav
en collage, og st hovedbilledet forrest i
kompositionen.

{ Hjem Fil

Filtre

e &
Ingen Epic Festive

e '@

Afterglow Solar Selfie

@ @ ¢

The blues Nordic Whimsical
Intensitet

F a~

Edge Dalliance Peony

T T

Rosie Drama Greyscale

Effekter Filtrer Juster

-

{7 4

Summer

av
o
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Street

Beskaer

Spejlvend




Navnagiv filen her:

I ' I el - |-

Tilpas storrelse Alle @ndringer blev gemt

A Download

Filtype

PNG D

JPG
Billede i lille filsterrelse

PDF-standard

PDF-udskrift

1. Lav en plakat komposition i stgrrelsen 50 x 50 cm. " : . L= S

2. Upload alle de samlede billeder til Canva.

3. % Fjern baggrunden fra hovedbilledet: Brug Adobe oS
Spark, Canva Pro, eller Paint3D.

4. Placér et udvalg af billeder pa leerredet i Canva. Lav
en collage, og seet hovedbilledet forrest i
kompositionen.

5. Under "Effekter" i Canva, kan man finde filtre for at
justere farverne til kompositionen

+ Tilfoj side




PRO TIP 5.

Test PNG filen i Artivive.

Artivive bruger en avanceret form for
billedgenkendelse for at tilknytte billeder til
videoinhold i AR projekter. Men ikke alle
billeder kan genkendes af deres software.
Derfor skal man lave en test tidligt i
processen.

Nar man har downloadet PNG filen fra
Canva, kan man lave et testprojekt i Artivive.
Upload PNG filen og en test video til Artivive
Bridge, og seom
billedgenkendelsesprogrammet kan
genkende billedet.

for veJIednlng

. - oL OL




WeVideo Academy



https://www.wevideo.com/academy

PRO TIP 6.

For at lave en engagerende video, hvor
eleverne ogsa far mulighed for at
bruge det mundtlige, kan det steerkt
anbefales, at eleverne optager en

form for narration.

De fleste redigeringsprogrammer giver
mulighed for at udnytte flere audio-
og videospor. Hvis man leegger en
stemmeoptagelse pa 1. audio spor, sa
har man en “tidsskableon” til

videoen.

Video 2

Video 1

Derefter kan man placere de billeder
og videoklip, der passer bedst til
narrationen.

[(M\J .9
CF e

Audio 1
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o - - -
Man ma ikke oploade persondata til WeVideo.

Pa nuveerende tidspunkt, afventes det at Wevideo overholder EU
dom vedr. brug af tale og ansigt. Det betyder at eleverne ikke ma
bruge billeder eller videoer, der viser deres ansigter i WeVideo
projekter. Eleverne ma heller ikke bruge lydoptagelser af deres
stemmer. Ingen form for data eller medier, hvor personer kan
identificeres ma uploades til WeVideo.

WeVIDeo

Hvis man skal lave stemmeoptagelser med elever, skal man overveje andre lgsninger end WeVideo.




| fase 4, skal eleverne uploade kunstveerk og videoer til Artivive, printe deres
plakater, og haeng dem op i udstillingen.



Q

Print plakater pd TEK X }

Nar plakaterne skal printes, har TekX de
rigtige maskiner til opgaven. TekX har proff
HP-printere der hurtigt kan udskrive
billeder i storformat og meget hgj kvalitet.

Hvis man aldrig har brugt
storformatprintere pa TekX, skal man altid
stille spgrgsmal og bede om hjaelp af deres
medarbejdere.




PROTIP 7.

Spar papir og tid med layout

Storformatprinterne bruger papirruller
dererca. 1,2 —-1,5 meteri bredden.
Nar man printer billeder i st@rrelser
mindre end papirrullens bredde, sa
laver man ogsa tomme omrader pa
rullen - som er spild af papir.

| stedet for at printe plakaterne
enkeltvis pa storformat printeren, er
det en rigtig god idé at lave layouts
med mindst 2 pdf filer ad gangen. Pa
den made kan man undga spild af
papir, og printe flere plakater pa
samme tid.




&« c & bridge.artivive.com/#!/artwork-add o r @ .ﬂ » e i

“nlnad til nrti“i“e Get 30% off with coupon code BLACKFRIDAY30! [Buy now ©)]
[ART|IVIVE o (D QA (erees) @ B @ © O
ADD PROJECT |ARTWORK NAME | |HOME vl [ ARTWORK INFO ] l ﬂ ‘

Nar plakaterne er printet og B
videoerne er eksporteret, sa er
man klar til at seette dem
sammen i Artivive. - |
Eleverne skal logge pa deres T 2 [ ]

.............

Artivive konti for at fa adgang

til Artivive Bridge. Herind kan r
man lave et nyt AR projekt o Fading
med 3 trin:

Klik “Add Project” og o
navngiv projektet. oo |

Upload PNG version af

plakaten.

Upload video filen. Der kan vaere en ventetid af 2 til 3 minutter, efter filerner er uploadet for
projektet til at vaere klar.




Nar alle kunstveerk er printet,
indrammet, og man har testet
dem i Artivive, sa er man naesten
klar til udstilling.

Pa kan man
downloade grafik til vejledning.
De giver korte instrukser til
publikummet om Artivive app’en,
og hvordan man oplever AR
kunstveerk. Print dem ud og haeng
dem op i udstillingen.

"ARTIVIVE

Man ma ogsa bruge
fra denne praesentation. A (=N

Installer Find kunsl 1 Kig |
\T pper ret leres



https://artivive.com/templates/

Hvis man har spgrgsmal om forlgbet,
kan man altid spgrge pa TekX.

Der er flere teknologi- &
innovationsleerere, der har erfaring med
dette forlgb. Sp@rg pa Tek-X, eller skriv:

Kontakt

Brandon Lewis
Laerer | 10.klasse
bran0218@rkskole.dk




