Indledning

Velkommen til denne guide til Silhouette Studio, som er det skeereprogram, der bruges til vores
Silhouette Cameo 3 — en skaeremaskine, der kan skaere i flere forskellige materialer.

Til at starte med er det vigtigt at understrege, at dette program — og denne maskine — er en del mere
kompliceret end de andre folieskaerer, TekX har i produktionszonen. Fordelen ved dette er, at
programmet kan en del mere end CutStudio, som vi arbejder med, nar vi arbejder med Stika-
maskinerne. Samtidigt kan programmet virke en smule mere intuitivt, da den grafiske brugerflade er
mere venlig.

Introduktion til skarne billeder

Velkommen til Silhouette Studio. Nar du starter programmet op, sa vil du blive mgdt af dette billede
(eller noget lignende).
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Det er vigtigt, at du saetter “sideopsaetningen” rigtigt op. Den finder du ude i hgjre side.
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Her er det vigtigt, at du saetter “skaerefolie” til 12x12 tommer — Dette er den plade, der ligger under
dit materiale, nar du skal skaere. Dette er den stgrrelse, som TekX ligger inde med pa nuveerende
tidspunkt. Samtidigt er det et godt referencepunkt, nar man designer sit design. Som man kan se p3
ovenstaende billede har denne guide valgt at skaere i materiale pa stgrrelse med et A4 — Dette kan
selvfglgelig justeres alt efter hvad man gnsker at skaere i.

Nar du har indstillet din side, klikker du pa “registreringsmaerker”-fanen.
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Veer sikker p3, at du veelger Type 1 under “Skabelon” - Dette giver dig muligheden for at se hvilket
omrade, du kan arbejde indenfor - altsa det rgde felt. Samtidigt kan du se, at der bliver tilfgjet et
sort kvadrat og to sorte 90 graders vinkler - Disse maerker bruger skaereren til at se hvordan
skeerematerialet ligger, sa den kan skaere sa praecist som muligt. Dette er en ngdvendighed for at
bruge Cameo’en, hvis man printer pa det materiale, som man gerne vil skzere.

Indseet billede

Nu har vi gjort siden klar til at arbejde med — Nu er det pa tide, at vi indsaetter et billede, som vi kan
fa skaret ud. Dette ggres ved at trykke pa “Fil -> Foren -> Veelg billedfil”
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Her har vi indsat et billede af Mario og trukket billedet ind pa midten af vores skeereflade.
Programmet hjaelper dig med at visualisere, hvor pa papiret, dit design kommer til at veere.

Tryk derefter pa “sporingsveerktgjet”.
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Veelg derefter sporingsareal og marker rundt om hele dit design.
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Sa markerer programmet omraderne med mest kontrast - Traek i slideren “greense” indtil du har
markeret alt det, du gerne vil skzere.
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| dette tilfeelde skal graensen traekkes helt op til 100% og de hvide omrader i Marios handsker
mangler stadig. Dette kan vi ordne efterfglgende. Tryk nu pa “Spor”.
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Du har nu en fin rgd streg rundt om dit emne. Den rgde linje er der hvor Cameo’en kommer til at
skeere, nar vi nar dertil. P4 nuvaerende tidspunkt vil maskinen ogsa skeere de hvide omraderi
handskerne ud, hvilket vi ikke er interesserede i. Sa de skaeringslinjer skal fjernes.
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Dette ggres ved at justere pa de punkter — Ovre i venstre side vaelges “Rediger punkter”. Derefter
zoomes der ind pa de omrader, som man gnsker at fijerne og der klikkes pa den rgde linje - Sa skulle
det gerne se sadan her ud:



Derefter holder man SHIFT nede og traekker med musen henover de punkter, som man gerne vil
have slettet.
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For at slette punkterne trykker man pa DELETE. Veer sikker pa, at du ikke far markeret punkter, der
skal bruges til at skaere omridset af dit design.
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Denne proces gentages ved alle problemomraderne.
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Nu er begge handsker og Marios hat blevet “renset” for ikke-gnskede skaeringspunkter og han eri
princippet klar til at blive printet og skaret.
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Nu er det pa tide at udskrive dit design. Dette kan g@res pa mange mader. Man kan printe til PDF og
sa printe filen pa en printer eller man kan sende filen direkte til printeren. Det kommer lidt an pa
hvilket workflow, man har med sine elever. Alt dette, der er gennemgaet, kan ggres hjemmefra pa
skolen.

Nar man sa har printet sit design og star med det i handen saettes det pa skaerefolien, som
programmet anviser:

e b
EmBe | XR ~ W x|

¥ ¥
v 0o et | /W 1Ael M 15695m +oxun vane [ wF] [T %D P R|D X

® r
y= ]
/) ®
=) =
7 :

5 [
?_ Al
/ {0}

S B %

e
P

Som det kan ses, sa viser programmet hvordan den forventer, at du placerer dit design pa
skaerefladen.

Det er nu blevet tid til at sende besked til maskinen om at skaere dit design. Tryk pa fanebladet
“Send” i gverste hgjre hjgrne.
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Derefter ser skeermen saledes ud:

& silhouette Studic: Guide studicd - o ®

Fil Rediger Se Paneler Objed Hijwlp

[N A=K 2ls o Qa&aF¥ & SEND
Honding efter: Osmps Tioe Bpome

W Verkwj1

TR e 0 3 kw3 Sy b X[

P ekt 2

CAMEQ

,,,,,,, :, CAMEQ 3. o .
T st TES
g .

Du kan se den rgde linje omkring dit design er der hvor maskinen vil skaere, nar du beder den om
det.

Oppe i hgjre hjgrne kan du indstille hvilket materiale, du skaerer i — Det er vigtigt, at du vaelger sa
praecist som muligt. | dette tilfaelde vil jeg gerne skaere i kopipapir.
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Nar man kan se, at man har faet forbindelse til printeren:
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Printeren vil vaeere grgn og der vil sta “Klar”. Efter du er sikker pa, at materialet er indsat korrekt i
Cameo’en kan du trykke send. Derefter vil maskinen selv indstille sig efter materialet og vil finde
frem til de maerker, du satte i begyndelsen af denne guide.

Du burde gerne sta med et faerdigt produkt i handen nu.
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