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KLAR, PARAT, UNDERVIS!

Intro: spil og literacy (10 min.)
Parvis afprevning af LIMBO (15 min.)
Felles diskussion: Hvordan undervise med LIMBO? (10 min.)

Intro til spiljournalistik (10 min.)

Felles diskussion af idéer (15 min.) ‘)‘ o0
[ |



Danske borns spillevaner

1.560 repraesentativt udvalgte bern i alderen 10-18 ar har svaret pa en

spergeskemaundersegelse om deres spillevaner.
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SPIL 0G LITERACY

Boarn udvikler et veld af forskellige
literacies, nar de spiller spil

- Navigation og interaktivitet

- Genrekendskab
- “Gamer sprog?”

— Paratekster

> Behov for fagbegreber!




OPERATIONEL

PRODUCERE
Design
Kommunikation

SPILLE/LEGE
feknik
Grammatik
& Semiotik

KULTUREL

“Gamer kultur”
Spil i samfundet
Teknologisk platform

KRITISK

Konstruktion af viden
Perspektiver
Refleksion

Hanghgj & Mgller (2017):
“‘Den spilkompetente leerer
- mellem game literacy og
game mastering”

Learning Tech



DIDAKTISKE TILGANGE TIL COMPUTERSPIL I DANSK

Spil som tekst (og som des-qign)
- hvordan kan man forsta, analysere og fortolke spil:
spilmekanikker, modaliteter, navigation, gameplay, avatar?

Spil som kulturelt fenomen (spilpraksis)
- hvilke sociale fallesskaber, kommunikationsformer og

verdier knytter der sig til spil?

Tekster rundt om spil (paratekster)
- hvordan reflekterer spillere over spil?



SPIL SOM TEKST - MINECRAFTSOM EKSEMPEL

Spilmekanikker (genre)
funktioner og handlinger

Gameplay
det der skaber fremdrift

Spilverden
audiovisuelt udtryk
spillets rum og narrativ

Avatar
spillerens figur/karakter




https://www.youtube.com/watch?v=itOCKsME2No

BADE T 0G RUNDT OM SPIL

I og rundt om spil opstar der affinitetsrum
(Gee), dvs. steder hvor spillere samles om
felles interesser og mal

Ex pa spilrelaterede literacy praksisser
(paratekster) rundt om spil:

- Wikis, spilguides, cheats, anmeldelser,
Let’s Play videoer, anmeldelser,
debatter, live streaming..



https://www.youtube.com/watch?v=it0CKsME2No

GAME TIME!

LIMBO (Playdead, 2010)

- Puzzle-platform game
- Demo: 12 ar

Didaktiske spilleregler

- Spil parvist 2 og 2

- Skiftes til at spille
og tage noter til at
udvikle dideer

Game trailer: https://www.youtube.com/watch?v=Y4HSyVXKYz8

“Uncertain of his sister's fate, a boy enters LIMBO”



https://www.youtube.com/watch?v=Y4HSyVXKYz8

DISKUSSION (1 MIN.)

Hvordan var det at spille LIMBO?

Ideer til faglige forleb med LIMBO?

Hvordan skal forlgbet faciliteres (game mastering)?



SKRIVE EN BACKSTORY

3 7. klasse elever
skriver og “koder” en
fiktiv backstory

= sanser
horror

novelle
fantasy

yellow

Udvikling af elevernes
litterere stemme
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SPILRELATEREDE TEKSTER (= PARATEKSTER)

The Most Depressing Theories On

Spiltrailers & anmeldelser .+ /imbo Means

Walkthroughs og guides Q-

http://www.ign.com/wikis/limbo

Aben slutning - mindst
14 “story theories”

Fan art

18

Limbo isn’t a straightforward adventure. It’s confusing. But it’s a good

kind of confusing that inspires people to band together and try to solve its

www.pegi.info Jll www.pegi.info

www.pegi.info mysteries.


http://www.ign.com/wikis/limbo

DIDAKTISKE KOBLINGER MELLEM SPIL 06 FAG

FAGMAL
Fagligt /{\ Faglige
indhold \|/ aktiviteter

SPIL-SOM-DESIGN @—e SPIL-SOM-HANDLING

Spilverden & /{\ Spildynamikker

spilmekanikker & spilpraksisser

\
SPILMAL



spiljourn( |list.a
SPILJOURNALIST 1A

Et leremiddel der giver elever mulighed for at skrive
journalistik om spil og spilkultur. Det bestar af:

- Et gratis undervisningsforlegb (CLIO Online)
- Skabeloner til klassens spilmagasin (Skoleblog)
- Et gratis e-magasin om spil og spilkultur (AAU)

Teksterne skal redigeres og godkendes for de publiceres

Mgde pa tvers af domxzner mellem elever (viden om spil) &
lerere (viden om journalistik)



EKSEMPLER PA SPILJOURNALISTIK

Spilmagasiner &”%?kglg
So
Game Reactor, Daily Rush, Gamers Lounge.. @%wgﬁﬁﬁg
18,

eSport magasiner
eSportmagasinet, Gameplay.dk, Gaming.dk..

Spil i nyhedsmedier og kulturmagasiner
DR, MetroXpress, Information,
Jyllands Posten, Tjeck, Soundvenue..

Udenlandske spilmagasiner
Kotaku, Polygon, RockPaperShotgun..




JOURNALISTISKE EMNER

Spil og afhzngighed (skarmtid, gambling)

Spil og fallesskaber (online og offline)

Spil som kunstform (indiegames)
Spil som sportsgren (eSport)
Spil og ken (toxicity)

Spiludvikling og spilteknologi




ORGANISERING

Eleverne deles 1ind i redaktioner (2 og 2), hvor de valger
emne, vinkel, format og genre

Formater: skrift + billede eller video eller podcast
Opdeling i responsgrupper og desuden falles respons
Klassen udgiver et fzlles magasin pa Skoletube

Lereren kan derudover nominere artikler til publicering pa
spiljournalist.dk, som skal godkendes af en redaktionsgruppe



spiljournMlist
aRe

ANMELDELSER FEATURES REPORTAGER DEBAT PODCAST

SENESTE FEEDBACK

Q Uffe Sorensen
ANMELDELSER FEATURES =Svan pafeechack
En wdeoal}meldelse afet Livet er bare et computerspil — O
spilmagasin The Sims 4 under lup a “Lidt mere feedback
5.juni 2018 — 2 Comments 5.juni 2018 — 0 Comments
Uffe Sorensen
Q "Det fungere rigtigt godt, nar......

Nar du i teksten rejser
spergsmalet om.....Du kunne ..."

FORMATER

ARTIKEL PODCAST VIDEO

REPORTAGER DEBAT

Listenup — thegameisaboutto  Spiltid er tidsspild — i den
go down monologiske skolen



spiljourn( |list.dak

2

Anmeldelser Features Reportager Podcast Temaer Debat Om sitet Q

Hello gaming world — slow down

For the players .

AN A




ANMELDELSE: SPILLER DINE B@RN ROCKET LEAGUE?

B december 11,2016 & thorkild & Uncategorized e Leave a comment

Hvis dine born spiller Rocket League, kan jeg fortzelle dig at det er et fremragende spil.
Af Thobias Scheneberg Kastbjerg

Nar man sidder foran computeren eller PS4’eren kan bern vare sociale pa helt nye mader. Nar man
sidder i den dejlige stol eller i sofaen og spiller med sine venner selvom de ikke er der, lyden af tilskuere
og biler, endda lyden af bolden der ryger i mal. Lyden af jublen med dine venner nar i vinder, og
effekterne af de to biler der steder op af siden pa hinanden, far at fa bolden, og spaendingen nar man er
sa teet pa at vinde men ogsa ved at det kan ga galt nar som helst.

Man er to hold der spiller mod hinanden pa en bane med to
mal. De to hold skal fere en bold i modstanderens mal, men
det kan veere meget sveert da man kere i en bil. Ja, i Rocket
League skal man samarbejde for at fa bolden i modstanderens
mal, det kan sammenlignes med fodbold og andre spil som
det. Man kan spille med og mod sine venner online.

Mange unge spiller spillet og det kan bade spilles pa computer

og konsol, som Ps4 og Xbox.



BAGGRUND: TILBAGEBLIK PA SUPER MARIO BROS

2 december 11,2016 & thorkild & Uncategorized e Leave a comment

Kan du huske dengang, du var ung og spred? Dengang du kunne lobe og lege, uden at ryggen
knaekkede. | 1985 lagde det forste Super Mario Bros fundamentet til alle Super Mario spil.

Af Ida Cramer Rishe;j.

Super Mario Bros har a&ndret sig meget, med bade spillets kvalitet og udfordringer. Mario og hans
venner skal hjeelpes ad med at redde prinsesse Peach, fra den store Bowser. De skal igennem en masse
udfordringer og sidst i alle verdener er der et slot, hvor Bowser bor. | sidste verden er Bowser blevet

keempe stor og endnu sveerere at besejre. Kan du huske det?



BAGGRUND: TIDSSPILD | SKOLEN

2 december 31,2016 & thorkild & Uncategorized e Leave a comment

Hvem har ikke provet og sidde i en arbejdsgruppe, eller bare generelt i sin klasse og sa blive
forstyrret af nogle der ikke laver andet, end at spille? Det er et stort problem i mange klasser. De
lerere der star for undervisningen ved, at der er cirka 2 ud 10 elever, der sidder pa

mobil. Forstyrrer de hele undervisningen, eller kun den arbejdsgruppe de kommer i? Eller er de

med til, at pavirke hele klassen?
Af Julie Thystrup

Forstyrrelse er en stor ting

Eleverne som er med til at lave tidsspild i undervisning, opfatter ikke altid tiden pa samme made. Som
dem der deltager i undervisningen og som bruger tiden relevant. Koncentrationen forsvinder hos de
ferste. Dermed tager de den useriese stemning med, til dem der laver relevante ting. Og sa ryger alt
koncentration hos alle. Dem der har svaerest ved opgaverne, er ogsa typisk dem der ender med at skabe
ukoncentreret stemning. Fordi det er typisk nemmere at give op, end at prove og evt. fa hjalp. At vaere
den der laver noget, er ogsa svaert. De kan hurtig blive stresset ved at fa hele opgaven pa sig. Samtidig
kan de blive lidt sure, nar de bliver forstyrret af spil som Tetris, Stampede. Det er rigtig godt at tage en
pause, og fa hjernen i gang igen. Det kan ogsa blive lidt for meget, til sidst. Men det er vigtig at man kan
styre sin tid, sa man ikke tager en pause pa en halv time.






REPORTAGE: BRETSPILSENTUSIAST ELLER NYBEGYNDER —
BASTARD CAFE ER FOR ALLE

2 december 11,2016 & thorkild @ Uncategorized e Leave a comment

lindre by, taet ved Christiansborg slot, ligger Bastard Café. Denne café ligner ved forste sjekast en
helt almindelig café, det er dog ikke tilfaeldet med Bastard Café. Caféen er nemlig ikke blot
Kebenhavns forste braetspilscafé, men hele Danmarks forste!

Af Mille F. Kristensen

Caféen er for alle

Selvom en braetspils café umiddelbart lyder meget nerdet, og noget som kun de sterste braetspils
entusiaster kunne finde pa at gore, oplever caféen tit det stik modsatte. Mange kommer og kender kun
to-tre spils regler, og har en rigtig god oplevelse pa trods af det. Hvis man nu alligevel skulle vaere helt pa
den, er der pa caféen en masse spil guruer der kan hjalpe. Spil guruerne er frivillige, s man er sikret en
helt igennem engageret indsats fra deres side af. “Der kommer et ret bredt udvalg - langt bredere end
det nerd-segment, vi lidt havde regnet med til at se.” Siger Ole Palnatoke Andersen, som er datamatiker i
Bastard Café. | samme interview navner Ole ogsa, at mange dates stikker hovedet forbi cafeén.

Altsa, om man har spillet braetspil hele sit liv, eller ferst lige er begyndt, bliver alle budt velkommen med

abne arme pa Bastard Café.




KOMMENTAR: DER MANGLER MENING | GALSKABEN!

£2 december 11,2016 & thorkild @ Uncategorized e Leave acomment

“Pokémon GO? Hvis jeg har forstaet det rigtigt, er det et spil, som gar ud pa at fa unge mennesker
til at ga. Der har vaeret talt meget om den passiviserede ungdom, som sidder ved skarme i stedet
for at hugge braende, som vi andre matte, nar vi ikke lige hakkede roer eller malkede keer. Nu
har dette spil altsa faet de unge til at rejse sig op og ga ud i verden, stadigvaek med nasenien
skarm, og maske ga ud foran en bil. Det er sikkert glimrende. Det bekymrende er, at spillet er sa
forfaerdelig kedeligt. En pokemon har, kort fortalt, en raekke egenskaber, som man skal huske.
Nar man har en pokemon med bestemte egenskaber, kan man taeve andres pokemonner, som
ikke har dem - men til hvad nytte? Til hvad glaede? Det virker helt meningslest, og min frygt er, at
de unge efterhanden kommer sa langt ud i meningslesheden, at de ikke kan finde tilbage igen. Og

hvem skal sa grave mine kartofler op?” - Interview med Susie Haxthausen, 70 ar.

Kommentar af Mia Freia Kutchinsky







ELEVSTEMMER

Skolsk: Artikler uden tydelig vinkling.

Gamers: Fascination af spil, nye spilteknologier og nye
trends indenfor spilkultur. Iszr blandt drengene.

Non-gamers: Kritisk stillingtagen til spil og spilkultur.
Isaer blandt pigerne.

Journalist: Tydelig identifikation med det journalistiske
handvark og/eller professionen.

Eleverne er optagede af at udforske, diskutere og reflektere
over forskellige aspekter af spil og spilkultur



UPSUMMERING

Spil kan anvendes som meningsfulde rammer
til at udvikle elevers literacies

Behov for at etablere tydelige
vurderingskriterier

Vigtigt at skabe meningsfulde forbindelser

mellem konkrete spil og faglige opgaver, der

bade trazkker pa elevernes spiloplevelser og

samtidig kan udvikle deres fagsprog »)



