


A\'_A_’ Hvad jeg haber, at | fr med hjem

.-

o Et teknisk indblik i Littlebits og deres funktioner.

o |deer til at sette Littlebits aktivt i forhold til malene for ‘innovation,
kreativitet og produktion’, ‘'computational thinking' og 'systemer’ fra |.-
0. klasse.

o |deer til at sette Littlebits ind i forskellige fagfaglige rammer.




A'_A' Hvad skal vi lave?

.-

* lave nogle hurtige grupper.

o Have en hurtigt introduktion til Littlebits og deres grundlzggende logik.
o Eksperimentere og lege med Littlebits.

 'Prototype’ med Littlebits.

o Kort diskutere Littlebits’ muligheder i undervisningen pé Redovres skoler.




A\'_A_’ Introduktion til Littlebits

.-

 Magneten har altid ret...
o Stram/ikke stram

o Rekkefslge - sekvens - computational thinking
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A\'_A_, Indledende eksperimenter 10-1 minutter

.-

o |av s& mange kredslsb | kan med de forhdndenverende bits. Lange,
korte, skare, sjove.

e & Littlebits 'ind under huden'.










A\'_A_, Udfordringer - prototyper

.-

Tyverialarm
X automat
Automatisk darébner

Jeres helt eget projekt ©




A\'_A_’ Et par ord om Real World Problems

-
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A'_A' Littlebits og Radovre

.-

o [omputational thinking og entreprenarskab
e Som materiale blandt andre materialer i alle fag

e [iskuter kort med de nermeste ©

Kompetencemal for dimension
og fag

DIGITAL DANMELSE | INNOVATION TEKNOLOGH
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